
2016 年國立臺東大學行動 App 創作競賽 

壹、比賽緣起 

全球行動智慧科技軟硬體技術及產品與時俱進，開創商機無限！不僅各種行動裝置趨

勢看俏，App之發展更以驚人速度成長。行動 App的應用領域已經普及到企業、政府部門、

民間團體、非政府組織，甚至個人，都可以在生活中挖掘出創新的 APP應用。本比賽旨在

提供一個平台，鼓勵本校的學子發揮創意，開發各種網頁及行動 App，搭上數位、行動、

體驗經濟世代的風潮。 

貳、主辦單位：產學營運暨推廣教育處、綠色與資訊科技學士學位學程、資訊管理學系、理

工學院 

參、參賽資格：本校大學部(含進修學士班)及研究所(含在職專班)均可，不限科系 

肆、比賽方式 

1.自行選定主題，可由學校老師指導完成 App 製作。 

2.若以自行選擇工具撰寫 App程式，完成 App作品者，該參賽作品應可以利用 Apple

或 Android 的智慧型手機或平板等行動裝置，下載符合 Android 4.x 以上或 Apple 

iOS 5.x 以上版本的 App 安裝使用。 

3.亦可利用長茂科技公司提供的 CmorePaaS平台，完成 App作品者，該參賽作品直接

上傳至 CmorePaaS 平台。 

伍.比賽簡章 

1.報名方式 

(1)採取紙本報名方式，報名地點：臺東校區產推處 謝先生。 

(2)參賽團隊需至產推處進行報名，報名資料經主辦單位審查無誤後，賦予團隊編號、

密碼等資料，公布於產推處網站並 mail 帳號資訊給隊長。 

(3)參賽團隊者需自行命名隊名及主題，每人同一組別限報名一個團隊。團隊以 2–5 人

為限，並說明每人擔任角色。(備註：可同時報名 A 組及 P 組) 

2.參賽團隊可以自行選擇工具撰寫 App程式，或可以利用長茂科技公司提供的 CmorePaaS

平台(非資工、資管科系學生，經簡短學習即可運用)，完成 App作品。本平台使用說明，

可於網路線上學習 http://www.cmoremap.com.tw/2016App。為讓更多非資訊相關系所

同學得以參與競賽，產推處會於競賽前安排相關的平台操作訓練課程，相關課程資訊請

至產推處網頁查詢。 

3.參賽團隊作品繳交方式: 

http://www.cmoremap.com.tw/2016App


  (1)若自行撰寫程式創作 App，各隊一律使用隊長的 Google帳號，於比賽規定繳交作品

截止時間前，將作品上傳至 Google雲端硬碟之本次活動專屬目錄，並以目錄形式存

放整個作品。主辦單位將於截止報名後，另通知隊長該隊作品專屬 Google雲端硬碟

目錄。 

(2)若利用長茂科技公司提供的 CmorePaaS平台創作 App，則於比賽規定繳交作品截止時

間前，直接在該平台完成作品。 

4.參賽作品不得為其他競賽活動已獲得名次之作品，或已上架至商業性 store 供下載之作品，

參賽作品經主辦單位確認屬實，將取消參賽資格。 

5.尊重他人智慧財產，不得引用有版權糾紛之圖片、文章或音樂、影片等媒體。參賽作品

若遭檢舉為侵權或抄襲，經主辦單位確認屬實，將取消參賽資格。 

6.通過決審之參賽團隊，應於頒獎日繳交已簽名妥的參賽同意書。 

7.評審辦法 

(1)評審分為 A組、P組。 

(2)評審委員由主辦單位聘請。 

(3)評分標準及重點：另於本比賽專用網站公告 

(4)參賽作品分初賽及決賽二個階段進行評審。凡進入決賽作品，另外安排參賽者現場簡

報及接受詢答。 

註:A組:自行選擇開發工具撰寫 App程式，完成 App作品。 

P組:利用 CmorePaaS平台，完成 App作品。 

  8.獎勵辦法 (依作品優良程度評審，但得從缺) 

    (1)A組 

       a.第一名：1名：頒發獎金 15,000元，獎狀乙紙 

       b.第二名：1名：頒發獎金 9,000元，獎狀乙紙 

       c.第三名：1名：頒發獎金 6,000元，獎狀乙紙 

       d.佳作獎：若干名：獎狀乙紙 

   (2)P組  

       a.第一名：1名：頒發獎金 10,000元，獎狀乙紙 

       b.第二名：1名：頒發獎金 6,000元，獎狀乙紙 

       c.第三名：1名：頒發獎金 4,000元，獎狀乙紙 

       d.佳作獎：若干名：獎狀乙紙 

  (3)獲獎之優良作品，主辦單位另外頒發獎狀給予指導老師，以茲獎勵。 



(4)主辦單位得針對優良作品徵求參賽團隊意願，給予進一步輔導成為有商業獲利模式或輔

導其衍生新創企業之機會。 

陸、重要時程 (若有變更，得由主辦單位隨時公布於產推處競賽網頁) 

      1.105/09/19起至 105/10/19：報名參加比賽 

2.105/11/21: 繳交 App作品，11月 25日完成初賽評審，並於網站公告結果，通過審

查作品，另需準備決賽簡報。 

3.105/12/5：安排現場決賽簡報，由決賽評審委員共同選出獲獎優良作品名單 

4.頒獎時間及地點，另於本處網頁公告 

柒、本辦法若有未盡事宜，得由主辦單位隨時修訂後公布於比賽網頁。 

捌、活動聯絡 

聯絡人: 謝孟原 助理     email: oisi717@gmail.com  

技術支援: 江淵惠        email: yuanhui199405@gmail.com 

TEL : 089-352275 

 


